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r 信長持 f 録 j では、メモリーカ~ドを使用ずることにより、ゲーム道行を記攝ずることびできまず。使巧ブ□ック 
数は1ブ□ツクでず。お手持ちの JX モリーカードに空をがない場合は、力ード巧の不要なデータを消去ずるか、 
新しいメモリーカードを用意— 一 


するかしてでさい。なお、ゾモリーカードは差込 □! に差し送んで下さい， 




害告タッセージについて 

メモリーカードに関して、下記のようなメッセージび表示されることびありまず， 

r 酷、メモリーカードがありませめ！ゲーム進巧の記録はできませめが、よろし 
ゅうござりまずるか ？ J 
r うむ/な6め J 

「うむ/ならめ J は r はい/いいえ J と同じ意味です。「うむ J を選ぶとセーブは巧 
ねれません。 

「殿、このメモリーカードでは容量が足りませめ 。 J 

メモリーカードの中にをいているプロックぴひとつちなく、セーブができないと 
きに表示されまを 

メモリーカードにをさエリアを作るか、新しいゾモリーカードを用意するかして 
下さい。 

「殿、メモリーカードび初期化されておりまだめ。メモリーカードを巧]期化なさ 
0まずるか ？ J 

ゾモリーカードが初期化（フオーマット）されていないときに表示されまず。ゾモ 
リーカードは巧期化することによってはじめてセーブができるようになりまず。 

ミ主意 

セーブ中にメモリーカードを巧いたり、電源を切ったりずると記録の巧容が破壊されてし 
まう場含がありまずので V 游巧に巧わないででさい。 
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を游游游嫁游游游 


ヴーム進斤のを鋒はできまだ 
めが、よろしゆうござりまず 
るか？ /一 
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： j > トロー 3 の據がう i 
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ザー •ムの111^ホ 


音杂をおく 

シナリオの完結< 
















それは室昕幕府の衰退にしたがおて 
急速じ力をっけた戦国大ちたちが TP 
覇を争って血みどろの抗争を続け導乱世告あり I 、 
実力ある者が地位ある者を巧ち倒す 
下克上の時化であった。 

旧来の機 驅 の崩壊じよるがの混就は 

人々を苦だみたが^ 

過酷な動乱§ゆえお、 

人の持つ命の力は 

より激しく燃え上がるのだった。 


<3e><3£><S><38><3^<S> 














r 信長秘攝 j は戦国の覇者-織旧信長を主人なにしたテキストアドベンチャーダームでず。 1 

画面上ので章を読み進み、途中に規われる選択肢を選ぶことにぶつて、信長の人生を、ひいては歴巧を、さま 
ざまにを化さだて楽しむことができまず。 

また、文章中には100人の人物名にチェックボイントび設け5れていまず。チェックポイントを通過するとその 
人物をは青く表示され、チェックされまず。そして、100人ずベての人物をチェックずることにより、隠しシナ 
リオに進むことができまず。 

それでは、「信長秘録」の世界をむゆくまでお楽しみ下さい。 

※本作は、プレイヤーの巧きなところでセーブをずることができます， 

オートセーブは行われませんのでご注意下さい。 
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® ボタン 


©ボタン 


方向キー I START ポタン 

SEL 巨 CT ボタン 


ラの掠けすみ 


コシトロ 




R 2 ポタン 


L 2 ポタン 


L 1 ポタン 


m ポタン 


©ボタン 


® ポタン 


コントローラの操作方巧 




両手巧巧 

ゲーム中の操巧 

記録還が-乂巧ま画面 

片手操作•を 

片手操巧•ち 

ゲーム中の操作 

記留進巧 • 人物ま画面 

方巧キー 

カーソルの移動 
ぺージ戻し中 
(も:ペ-ジ误し•左:ペ-ジ送り) 

力ーソルの移動 

巧なキー 

Rl ボタン 
1=12ポタン 

力ーソルの移動 
ぺージ戻し 中 
[もべ-頒し•を:ぺ-ジ送り) 

カーソルの移動 

©ポタン 

選択肢のミ央定 
文章•ページ送り 
ページ戻し解除 i 

巧定 

し1ボタン 

® ポタン 

選択肢の決定 
文章.ぺージ送り 
ページ戻し解除 

ミ夫定 

©ポタン 

ぺージ戻し 

キャンセル 

L 2 ボタン 

® ポタン 

ぺ-ジ戾し ' 

キャンた ル 


©ボタン 


® ポタン 


START ポタン 


SELECT ポタン 




使用しません 


ぺ-ジ戻し中にぺ-ジを送る 


セープ画面の呼び出し 


人物表画面の呼び出し 


使用しません 


使用しません 



使用しません 




ぺー ジ戾しにごいて 

ページ戻しができるのは最大20ページ分で、しかも直前の分岐 
点までで巿メモリーカードか6データをロードしてゲームを始め 
た場含、前回までに読んだ部分のページ戻しはできません。 
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ディスクを本体にセットして電源を入れて下さい。ずると、アテナ□ゴに続いてデモムービーが始まりまず， 
ムービーが終わるとタイトル画面に移りま巿（ムービーは START ポタンで規ばずことができます） 
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もん^ 


がが^^ 


タイトル画面 
抬めか5 : 

このヴームで初めて遊ぶときに選択して下さい。すぐさまゲームが始まりまず。 
続きから： 

メモリーカードに進行状況を記録してあり、その続きか5遊びたいときに選択 
して下さい。 

ち巧を顆く： 


ゲーム中に流れる音楽を自由に聴くことができまず。どうぞ 
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下天の夢 

な長が録 
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晒に就\て jf 


■ 

だタンが巧 





おーブ画面ち:就)て 

シナリオが完結ずるか、またはゲーム中に START ボタンが巧されると、セー 
プ画面に巧りまず。 

ち向キーのちちで記録したい場所を選び、 ® ボタンで決定して下さい。記録が 
接わるれまたは®ボタンカ'耶されると元の画面に戻ります。 



ぷ□—ド画面の力ーソルの色は緑、七ーブ画商の力ーソルの色は赤になつていまず。 





へ /JSfV 



ロード画面について 

タイトル画面で「続きか引を選ぶと、□-ド画面に移ります。 

続きから ：前回中酣したところから再開ずることができまず。 

各章の始めか6;シナリオが完結ずると現われまず。寬結ずるまでに読んだ各章の冒頭か6始めることができ 

まを 

始めか6 :新たにシナリオの最初から始めることができまず。 

人物表を見る：人物表画面に移りまを 

記録を消す ：現在選択している記録を消去しまず。ミま意して下さい。 
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馬、この_記鋒に；-… 

丢吉六 a 
本能寺お S 

乂巧贾 亢<人 
にごさ^まする•上まきして 
よ『も己一ざりまずるか？ 
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墅 、このを 詩は…… 

第二 j ユ医 で— 

本お寺の.妄 

人約表 九八. 
じこぞりまする。 

いもおたしまずるかつ • 



居、こ 0 を訝は…：‘ 

宗 I 二と国 

亮话 しました 

又楠表 た、 
じ こぞり まする。 

い.化'^ ^ SK に しまずをかゥ- 

わ； 

にかろ 



J をる 
















音柴^聪く 




厂な 


が; 


為生巧 


シナリオのぶ結について 


€ 例 

シナリオの完結の仕方には二種類ありまず。 

ひとつは画面に「終 J と表示されるちの。もラひとつはスタッフ□ールが流れるものです。画面に 「 IIJ と表示され 
た場を、©ボタンか START ボタンを巧ずとセーブ画面に移りまず。シナリオが完結した直後にセーブ画面び表 
示された場さ、セーブ画面のあとにスタッフロールが始まりまをいずれの場台もセーブ画面で記録をしないと、 
そのとをにチェックされた人物が記録されませんのでごま意下さい。 
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—ム中で使用されている巧の中か5好きな巧をセレクトし、聰くことができまず。 

、"ち 向キーの上下で®番号を選び、©ポタンで再生です。再ま中に®ボタンを巧ずと巧が止まります。 
巧が化まっているときに®ポタンを巧ずと、タイトル画面に房りまも 


か.； 

分 












口ード国面で「人物表を見る」を選ぶか、またほゲーム中に SELECT ボタンが巧 
されると、人物表画面に巧りま东 

方向キーの上下ちちでカーソルを動かし、 ® ボタンでその人物の史実上での略 
歷を見ることびできます。 

® ボタンを巧ずと元の画面に戻りまず。 


简 

え:^ 


人物名 i 出霞載]、ずべて灰色で表示されていまずが、ゲーム中にチェックをれた 
人物の名前は白くなりまず， 

100人全員の人物がチェックされると、隠しシナリオを読めるようになりま东 
隠しシナリオびどこに隠されているかは、ゲームを進めていくラちに明5かに 
なるでしょう。 



(人物の略歴は、チェック済か否かにかかわらず具ることができます） 
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人おみををについて 





へ B 


虽 t この記绿は…… 
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r 信長秘録 J のシナリオは、大きく分けで2|||のハー N 巧の呵 IC « いす9。 

ひとつは最初の選択肢で r 桶狭間か SJ を議锭だ場音の『信長の生涯編』。 

もうひとつは最初の選択肢で r 長碟か SJ を選んだ場合の f 本能寺の謎編』でず， 


『信長の生涯編 J では、桶狭間のを戦か S の信長の人生を体験できまず。そこで繰り広げ5 
れる信長の人生は、プレイヤーの選択によって大きく変化し、ある人は史実通りの、またお 
る人は奇想天外な信長の人生を体験ずることになるでしょう。 

『本能寺の謎編』は、信長げ本能寺を襲撃された記憶を持ったまま長膝の含戦前夜に戻った 
という設定のもとに進行ずるシナリオでず。をこで信長は、本能寺を襲撃した明智光秀の 
背後に黒幕の存在を感じ、その黒幕を捜し求める事になります。 

人物表のチェックポイントは、それぞれのパートに約半々づつ設け S れていまを完全制覇 
めざして頑張って下さい。 
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身分や地位の抵い者 
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小型のまさか日。 
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養人のそばにつかえて話し相手をずること。 
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癌叟 


56怪訝 


下知 
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59を制 


60 


樓±塞来 


62法 


的豪會 


64後塵 


65!雇然 


66巧巧 


67ル踊り 


郎孤閨 
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71御殿 
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全部集まる。残5ずそろラ。そろえる。 
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知謀 


106賴魅噓願 


巧ぶ 


峭 忠孝 


1 赃禱擇 


掘む 


m | 瞎む 


辻 
113辻樓 


114繫がる 


11日緊ぐ 


くひラち >巧ち合わせて乂を化ず若。 


緊張のちまり、体び自をに動かな<なる C 


<た<ましし1。 


独眼。 


敵状を偵察ずる兵。 


昔、地位のある人[たとえば、武±•医ち 
など:)が階分」の愚味で植コた謙称。も。 


しかたない。 


披治などを独断専行で巧ラ。 


あおり立てけしがける。 


残5ず滅ぼし尽くず。 


恐ろしさに身ぶるいずる。 


鉄抱に弾を込める。 


そらず 


大青でしかる。 


憎尼が施しをまめてホ < 修行。 


たどる 


家にとじこもりがおしないこと。 
江戸時け、武±に与えた謹慎刑。 


ちはつ 頭髪をそり落として憎になること。 


ちぼラ 知恵と計瞄。 


ちみもうりよういろいろな妖怪、ばけもの。 


ちゃせん揀茶をかきたてる道具。 


ちゅうこう忠義と孝巧。 


だひちない 


せんせい 


せんどラ 


だんめ3 


せんりつ 


そ5てん 


そ5ず 


だいかつ 


たぐはご 


たどる 



ちゆ弓ちよ 


つかむ 


ごぐむ 



つじつま 


つながる 


つなぐ 


気をれがしたり、巧ながつがなかった0 
して、ぐずぐずずる事。た跋5ラこと。 


つかむ 


閱じる。 


十字路。みちばた。 


つじつま 


つながる 


ごなぐ 




























































































































































































































をそり落として僧にが琢 


148愤售 


ていほつ 


がが勢いよく流れていくさま 


カヤ.スゲ.ごラ-シユ□のなどの毛な 
どを編んで作ったマントのよラな雨具。 


旅先にとどまる。 

「カマキ U 」 の漢語的表現 


人や馬を巧每細長い巧 


むち 


蜡測 


123 


君まにそむ < 事。 


むほん 


156目应 


葉がつかえるよラな、へたなしゃべりち。 


激を防ぐに便利なとごる 。 み；- 
能望んでいた巧とが削はしたが、親ずることを羡! 
力をそえてを0立てる。 


ぶラがい 


ぶラや< 


風がやんでミ巧がおさまる。 


仏道にはいる。 また入った人。 
長ねぎ*タマネギの総称。 


入道 


ね营 


徘個 


1132 


.、》1 ,、山义 

造し、のる 


133 


はいでる_ 

ち旦ラことの謙 


1的闊营待 


134拝領 


! はいりよラ 


6んじやたし1 


扫口。 


身がひきしまるほど寒い。ぞすとず 
る。きりつと引き締まつている様テ 


霜然 


りんぜんりんりん。寒さが寺びしいをま 




じょうぜん居巧の定ま5なし膊 fa , 化りとくる樣子;加りと去る辭。 


酬を醜 


ちらかした様子。就巧なふるまい。 


ろうだき！ 


狼娟 


ろラばい 


あわてる。うろたえる。 


ひるが茂す!裏返ず。身をおどをせる 




武±の給与。禄をはむ=給料をちらう 
地層や鉱床の露出した部分。 


〇 


145 

i 布石 

ふはさ 

準備。ず記り。 


146 

無頼 


ぶらい 

なさずちの。 


147 

時腕 


n 

へいばし、 

橫目でじっと觀察しなげ5、相手の出 
方を房ること。流し目に見る。に5む。 

1 


















































































































































































しようじよう ち♦うい I 

使用上のごま意 I 


参このディスクは家庭巧ビデオゲーム•コンピュータ " PlayStation " 專用のソフトです。イ也の機種でお使いに 

さ き中ど こし；う げんいん みみ ' 'L ど しんたい わ由 え I .、さよ -: J かた な-あし、 ぜつ.たし、 

なると、機器等の故障の原因や耳等の身化に悪い影響をち■える場合がありますので絶がにおやめくださし、。 



このディスクは NTSC J マークあるいは 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY 


ひよ 2 を じほんこくない一よ-’ 

の表記のある日本国内仕様の 


たいおう かいか-し、■よ-; しよう かいせつしょ 

" PlayStation ’， じのみか応しています。海外た様の" PlayStation " では使用できません。♦「解説書」おょび 

はんたい 一!： 1,- みつがいせつめい^ょ r * んザん よ うえただ 一ようほう i まう みいよう 

" PlayStation " 本体の广取扱説日月書」「安全のために」をよくお読みの上、正しい使用方までご愛用ください。 


♦このディスクを‘‘ PlayStation " 本体にセットする場合は、也、ずレーベル画（タイトル冀が印刷されている面）量 
上にしてください。また、中卖部分を軽く巧し込み、ディスクを尝させてください。参プレイ# t 後 
" PlayStation ，’ 本イ本からディスクを取り出す場合は、本体の才ープンボタンを巧し、ディスクの回おが完全に 
止まったのを確認してから行ってくださし、。回転中のディスクに触れると、けがをしたりディスクを&つけた 
本体の故障の fe 因になりますので、 fe がにおやめくださし、。•テ V スクは‘帯證とも、指紋、诸れ、 Mi をつけないよ 
うに取。被ってください。またシール％を貝蘇 t したり、錯筆、ペン藝で文字や絵を書かないでください。•ディス 
クがちれた時はメガネふきのような柔らかい布で、内周から夕偶に向かって放首がもこ軽くをき淑ってください。 
その時、レコード巧クリーナーや溶剤等は使巧しないでください。参ひび割れや変形したディスク、あるいは 
接着く剤#で括修されたディスクは誤作動の原因になりますので絶がに使用しないでください。•直身寸日光のあ 
たる場所、暖房無器の近く等高温の戸斤には保管しないでください。また、志気の多し、哉も盛けてくださし、。♦ケ 
-スやディスクの上に、重いものを置いたり落としたりすると、破損しけがをすることがありますので絶がにおや奴 
ください。•プレイ終了後はディスクをケースに戻し、幼児の手の届かない場戸もこ保管してください。•お著様 
の誤ったお取掘いによ生じたキ义破損等に関しては福 f 賞いたしかねますので、あらかじめご" f ? 案5ください。 


• " PlayStation " 本体をスクリーン影方式のテレビ（プロジェクシヨン•テレビ）には始知接統しないでくだ 
さい。残樣光量による画面焼けが生じることがあ U ます。•ソフトによってはメモリーカードがお要な場合が 
あ。ます。 「解説#」 で 確認して ください。 

健康上のごま意 I 

•プレイする S は擋 M のため S 1 S 寺请ごとに耗巧なの揀賴を南ってくださし、。参蓋れている日と4や醒龄ネ爸の旨4は 

プレイを避けてください。参プレイする時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から II れてくださし、。•ごく 
まれに、強い光のまり激を受けたレ八点滅を繰 U 返すテレビ画面を見ていると、一時的にきち肉のけいれんや意言 i 
の喪失等の達 fe を起こす人がいます。こうした経験のあるでは、事前に化ず医師と相談してください。また、 

プレイ审の画。直を竟ていてこのような簡夹 V 造きた黨省は、すぐに毕化し度細の n 養を宴けてくださし、。 
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